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1. Einleitung und Zielsetzung

Medien sind Uberall Teil unseres Lebens. Sie sind ein selbstverstandliches Kommunikations-
und Arbeitsmedium sowohl im privaten als auch im beruflichen Bereich. Schiilerinnen und
Schiler missen aus diesem Grund zu einem sicheren, sachgerechten, selbstbestimmten,
kreativen und kritisch reflektierten Umgang befahigt werden.

An der Lindenfeldschule arbeiten die Kinder in allen Jahrgangen mit digitalen Medien und
werden an die notwendigen Kompetenzen herangefiihrt (siehe curriculare Anbindung).
Lehrkrafte, Trager, Schulamt, Eltern sowie Schiilerinnen und Schiler sind dabei in einem
standigen Austausch lber erworbenen Kompetenzen, die sachliche Ausstattung und den
Mehrwert der Digitalitat.

Zu Beginn der Grundschulzeit erwerben die Schilerinnen und Schiiler der Lindenfeldschule
vornehmlich sachliche Kompetenzen (Kompetenzbereich 0) im Umgang mit digitalen
Medien. Zunehmend werden die digitalen Inhalte dann integrativ in allen Schulfachern
umgesetzt. Das Kollegium der Lindenfeldschule verfolgt dabei den Ansatz des 4K-Modells.
Schilerinnen und Schiiler nutzen dabei die Digitalitdat, um zu kollaborieren (an einem oder
verschiedenen Orten, digital und analog), sich kommunikativ auszutauschen, kreative Ideen
zu entwickeln und sich kritisch mit den Medien und den entsprechenden Inhalten zu
beschaftigen. Als Arbeitsstrategie nutzen wir die PDCA-Methode (plan-do-check-act), um
unsere Vorhaben standig weiterzuentwickeln und immer wieder auf neue Gegebenheiten
anpassen zu kénnen.

Dieses Medienbildungskonzept ist, wie alle Konzepte der Lindenfeldschule, ein dynamisches
Konstrukt, welches fortwahrend fortgeschrieben, erganzt und aktualisiert wird.

2. Unsere Schule im Profil

Die Lindenfeldschule wird von ca. 95 Schiilerinnen und Schiilern aus den Ortsteilen Radheim
und Mosbach der Gemeinde Schaafheim besucht. Die Kinder werden in vier Klassen und
einer Intensivklasse von insgesamt 7 Lehrkraften unterrichtet. Diese werden bei ihrer Arbeit
von einem groRen Team unterstiitzt (UBUS-Kraft, BFZ-Kraft, Betreuungsteam,
Kreismitarbeiter usw.).

Trager der Schule ist der Landkreis Darmstadt-Dieburg. Er ist fir die Ausstattung und
Wartung der digitalen Endgerate zustandig. 2020 wurde die Lindenfeldschule als
Modellschule fiir Digitalisierung im Landkreis ausgewahlt. Alle Klassenraume der Schule sind
mit digitalen Tafeln ausgestattet, allen Lehrkraften und Kindern steht ein personalisiertes
iPad zur Verfligung.

Die Schule verfiigt Giber ausreichend Radume und stellt den Kindern neben den
Klassenrdumen noch verschiedene Fach- und Freiarbeitsraume zur Verfligung, die zum
Groliteil auch wahrend des Pakts flir den Nachmittag genutzt werden. Den Pakt fir den
Nachmittag besuchen tber 60 % der Schiilerinnen und Schiiler.

Das Medienbildungskonzept liegt hauptverantwortlich bei den beiden Medienbeauftragten
(Frau Sanna und Frau Palmy). Die Erarbeitung des curricularen Teils sowie die Durchfiihrung
und Erprobung der verschiedenen digitalen Tools und Methoden obliegt dem gesamten
Kollegium. In den ersten beiden Jahren (2021/2022 und 2022/2023) fanden zur internen
Weiterbildung und Evaluation ein padagogischer Tag und alle zwei Wochen padagogische
Konferenzen statt (,,Wir lernen von und miteinander.”)



3. Schul- und Unterrichtsentwicklung

3.1 Aktueller Stand der Schul- und Unterrichtsentwicklung

Von Beginn an werden in der Lindenfeldschule Schiilerinnen und Schiiler mit verschiedenen
Methoden und Unterrichtsformen vertraut gemacht, um ein breites Spektrum an
Moglichkeiten fur alle Lerntypen anzubieten. In allen Klassen und Fachern lernen die Kinder
Verantwortung fir ihr eigenes Lernen und Fortkommen zu Gibernehmen (z. B. durch
Wochen- und Lernzeitpldne).

Im Bereich der Digitalitat setzt sich dieses Unterrichtsprinzip fort und wird durch die
digitalen Medien noch erweitert. Im zweiten Halbjahr der ersten Klasse starten die Kinder
mit der ,,Digitalen Stunde”. Es handelt sich hierbei um eine zusatzliche Pflichtstunde, in
welcher die Kinder die Handhabung und Nutzung der an der Schule eingesetzten Medien
kennenlernen (siehe curriculare Anbindung). In Klasse zwei wird die ,Digitale Stunde” im
Stundenplan weitergefiihrt, und in den Klassenstufen drei und vier erfolgt die durchgehende
Integration digitaler Medien in alle Facher im Unterricht.

Die Kinder der dritten und vierten Klasse haben in den ersten Jahren die iPads mit nach
Hause genommen, um dort Zugriff auf die bereitgestellten Medien zu haben. Eine erste
interne Evaluation zeigte, dass die Gerate zu Hause aber nur wenig Einsatz fur schulische
Zwecke fanden und leider einige Gerate massiv beschadigt wurden. Das Kollegium hat sich
aus diesem Grund dafiir entschieden, die iPads bis auf Weiteres nicht mehr regelmaRig mit
nach Hause zu geben. Eine Ausleihe fiir Referate oder andere digital unterstiitzte Aufgaben
soll aber weiterhin moglich sein. Mit dem Landkreis wird die Méglichkeit eines
Leasingangebots fiir die Eltern besprochen.

3.2 Bezug zu den Kompetenzbereichen der KMK

Die von der KMK 2016 formulierten Kompetenzbereiche fiir die digitale Welt ,,Suchen,
Verarbeiten und Aufbewahren”, ,,Kommunizieren und Kooperieren®, ,,Produzieren und
Prasentieren, ,,Schitzen und sicher Agieren®, , Problemlésen und Handeln” sowie
»Analysieren und Reflektieren” sind curricularer Bestandteil der vier Grundschuljahre. Die
Kompetenzbereiche dienen als Orientierung, sind aber nicht eigenstandig voneinander zu
betrachten, sondern flieRen ineinander.

Am Ende ihrer Grundschulzeit sollten alle Kinder der Lindenfeldschule in allen
Kompetenzbereichen gearbeitet haben und Grundkenntnisse besitzen. Sie bilden den
Grundstein, der durch die KMK genannten Kompetenzbereiche und sind in den
weiterfiihrenden Schulen in der Tiefe noch weiter auszubauen.

4. IT-Ausstattung

Alle Lehrkrafte der Schule verfligen Uber ein vom Kreis zur Verfligung gestelltes iPad.

Allen Kindern steht ein iPad fir die Arbeit in der Schule zur Verfligung. Hierfiir befindet sich
in jedem Klassenraum eine Ladestation. AuBerdem verfiigt jedes Klassenzimmer Uber eine
digitale Tafel, die mithilfe eines PCs oder iPads bedient werden kann. Weiterhin kdnnen die
Kinder einen PC-Raum mit 21 Platzen nutzen.

Der Landkreis stellt der Schule Office 365 zur Verfiigung. Alle Kinder und Lehrkrafte erhalten
eine eigene Mailadresse sowie kostenfreien Zugang zu den Tools von Office 365. Uber das
padagogische Netzwerk werden die Kinder und Lehrkrafte eingepflegt und erhalten ihre
Zugangsdaten sowie Klassen- und Kurszugehorigkeiten.



Die Schule ist mit einem Glasfaseranschluss ausgestattet. In allen Radumen besteht neben
einem LAN- auch ein WLAN-Zugang. Die Schiiler-iPads loggen sich in ein verstecktes WLAN
ein.

Als Kommunikationsplattform kann Microsoft-Teams (und in vereinfachtem Layout das
Dashboard von AIX) und das Schulportal Hessen genutzt werden. Zum Teilen von Materialien
und Arbeitsauftragen hat sich im vergangenen Jahr , Task Cards“ als Standard-Tool
herausgestellt und wird tiberwiegend eingesetzt.

Auf den iPads der Kinder befinden sich verschiedene Apps, welche fiir unterschiedliche
Unterrichtsszenarien und Differenzierungen bendtigt werden (siehe curriculare Anbindung).

5. Betriebs- und Servicekonzept

Die Gewabhrleistung der Sicherheit unserer IT-Infrastruktur sowie reibungslose
Betriebsablaufe haben in unserer Schule hohe Prioritat. Wir verlassen uns auf den Landkreis
Darmstadt-Dieburg als unseren verantwortlichen IT-Dienstleister (IT-DL). In enger
Zusammenarbeit zwischen der Lindenfeldschule und dem Landkreis wurden klare
Malnahmen flir mogliche Ausfallszenarien (wie Erreichbarkeit, Erstinformation,
Auftragsauslosung und Vollzug) fiir verschiedene Teile unserer Infrastruktur, einschlieBlich
Internet, Server und Endgerate, entwickelt. Diese MaBnahmen dienen dazu, im Falle eines
Problems den IT-DL umgehend zu informieren, beispielsweise {iber ein Support-Ticket-
System, um die Auswirkungen auf den Schulbetrieb auf ein Minimum zu reduzieren.

Unsere Nutzung eines Support-Ticket-Systems tragt dazu bei, Anfragen besser zu
organisieren und zu priorisieren sowie frilher aufwandige manuelle Bearbeitungsprozesse zu
automatisieren. Zusatzlich zu den Dienstleistungen des Landkreises stehen dem IT-DL auch
verschiedene externe Anbieter zur Verfligung, um sicherzustellen, dass unsere IT-
Infrastruktur effizient gewartet und geschuitzt wird.

Fir die Koordination von Anfragen und die Bereitstellung von Informationen an den IT-
Dienstleister sind Frau Sanna und Frau Palmy verantwortlich. Sie spielen eine entscheidende
Rolle im Sekretariat der Schule, insbesondere bei der Aufnahme in das padagogische
Netzwerk.

6. Fortbildungskonzept

Das Kollegium bildet sich im Umgang mit digitalen Medien auf unterschiedliche Weisen fort.
Selbstinitiative und Peer Learning sind an der Lindenfeldschule von grofRer Bedeutung.
Innerhalb des Kollegiums legt man groBen Wert auf selbststiandige Fortbildung und das
Lernen voneinander. Die Kolleginnen und Kollegen teilen ihr Wissen und ihre Erfahrungen,
um voneinander zu profitieren. In regelmaBigen padagogischen Konferenzen werden
verschiedene Apps, Websites und dhnliche Tools vom Kollegium vorgestellt, anschlieRend
erprobt und evaluiert. In den nachsten padagogischen Konferenzen wird der Schwerpunkt
auf die Nutzung des Schulportals gelegt sowie auf ,verandertes Lernen” und dessen
Moglichkeiten.

Bereits zwei padagogische Tage wurden durchgefiihrt, um spezifische Themen wie
padagogische Einsatzmoglichkeiten und die Handhabung von iPads zu vertiefen.

Ein Teil der Fortbildungen erfolgt auch durch externe Angebote. Beispielsweise haben einige



Lehrkrafte individuelle Fortbildungen von der Lehrkrafteakademie besucht, um spezifische
Fahigkeiten und Kenntnisse zu erwerben.

Der Fortbildungsbedarf wird kontinuierlich ermittelt, um flexibel darauf zu reagieren. Dies
ermoglicht es, die padagogischen Fahigkeiten standig zu verbessern und den Unterricht an
die sich verandernden Anforderungen anzupassen. So nimmt das gesamte Kollegium im
Schuljahr 2023/24 am Landesfachtag ,,Medienbildung und Digitalisierung” teil.

Frau Sanna und Frau Palmy, die beiden Medienbildungsbeauftragten der Lindenfeldschule,
pflegen engen Kontakt zum Landkreis, um den Bedarf an technischen Einweisungen und
Fortbildungen zu kommunizieren. Ein konkretes Beispiel ist beispielsweise die Nutzung der
Relution App, die eine zentrale Rolle bei der Verwaltung der Apps auf den iPads spielt.

7. Elternarbeit

Die Kommunikation mit den Eltern in Bezug auf die Ausstattung, Anschaffung und den
Datenschutz sowie deren Einbindung in die Medienbildung erfolgt auf verschiedene Weisen:
Es werden regelmafige interne und externe Elterninfoabende abgehalten, auf denen die
Eltern Gber Themen im Zusammenhang mit Medienbildung und Digitalisierung informiert
werden. Dadurch bleibt die Elternschaft auf dem neuesten Stand und es kénnen Fragen oder
Bedenken besprochen werden.

Zusatzlich zu den Infoabenden gibt es Elternbriefe, die spezifische Informationen zu
Medienbildungsaspekten, Ausstattung und Datenschutz enthalten. Sie dienen als schriftliche
Ressource fur die Eltern und kénnen als Nachschlagewerk dienen.

Die Eltern werden aktiv in die Uberwachung und Einhaltung der Nutzungsbedingungen und
Regeln fur Windows 365 und die iPads einbezogen. Dies stellt sicher, dass die Technologie
verantwortungsvoll genutzt wird, und gibt den Eltern die Méglichkeit, die Aktivitaten ihrer
Kinder im Zusammenhang mit diesen Geraten zu iberwachen.

Ein wichtiger Aspekt ist auch die Vorbildfunktion der Eltern. Diese werden ermutigt, gutes
Mediennutzungsverhalten vorzuleben und ihren Kindern ein positives Beispiel zu geben, wie
man Medien verantwortungsvoll nutzt.

Die Eltern der Lindenfeldschule haben auch die Moglichkeit regelmaBig die in der Schule
entstandenen Arbeitsergebnisse ihrer Kinder, einzusehen. Dies fordert die Transparenz und
ermoglicht es den Eltern, aktivam schulischen Fortschritt ihrer Kinder teilzunehmen.

8. Zeitplanung/Meilensteine

Ende 2023 wird das Medienbildungskonzept und die Zielvereinbarung mit dem Staatlichen
Schulamt Darmstadt-Dieburg in das schulische Curriculum der Lindenfeldschule
aufgenommen.

,Bis Ende 2023 verabschiedet die Lindenfeldschule den Schul- und
Unterrichtsentwicklungsteil ihres Medienbildungskonzepts, bestehend aus einem
Kompetenzraster zu den digitalen Kompetenzen und einem Raster mit Einsatzmdglichkeiten
verschiedener Programme und Methoden fiir die Hand der Lehrkraft.”

Das Medienbildungskonzept sowie die Zielvereinbarung werden die Grundlage fir
zukiunftige Aktivitdaten in diesem Bereich bilden und sicherstellen, dass alle Schiilerinnen und
Schiler von den Chancen der digitalen Welt profitieren konnen.



Es wird verstarkt auf verandertes Lernen geachtet, und den daraus resultierenden neuen
moglichen Priifungsformaten wird Aufmerksamkeit geschenkt, um den Unterricht den sich
wandelnden Anforderungen anzupassen. Auch das 4K-Modell wird eine noch wichtigere
Rolle im Unterricht einnehmen und dazu beitragen, Schiilerinnen und Schiiler auf die
Herausforderungen der modernen Welt vorzubereiten.

Des Weiteren sind verschiedene Elterninfoabende geplant, bei denen konkrete Inhalte
prasentiert werden.

Im ersten Schuljahr werden verschiedene Aspekte behandelt, darunter Office 365, der iPad-
Vertrag, die digitale Stunde, der gemeinsame Erziehungsauftrag von Eltern und Schule sowie
die Nutzungsbedingungen von Office 365 sowie der iPads. Letztgenannte werden in allen
vier Jahrgangen nochmals thematisiert.

Der Schwerpunkt im zweiten Schuljahr liegt auf der digitalen Stunde, bei der konkrete
Beispiele flir den Einsatz der iPads im Unterricht gegeben werden.

Das dritte Schuljahr widmet sich vorrangig der Pravention.

AbschlieBend, im vierten Schuljahr, werden Themen wie der Schutz von Daten, Gefahren im
Internet, die Verwendung von WhatsApp und Videospielen behandelt.

9. Evaluation

Die Steuerung des Medieneinsatzes und der Mediennutzung im Unterricht sowie die
Forderung der Kompetenzen erfolgen durch verschiedene MalRnahmen:

Das Kollegium fiihrt regelmaRige interne Evaluationsprozesse durch, um die Qualitat des
Medieneinsatzes und der Lehrmethoden zu bewerten und Verbesserungsmaoglichkeiten
auszumachen.

Die regelmiRige Uberpriifung und Aktualisierung der Nutzungsbedingungen fiir Technologie
und Medien stellt sicher, dass klare Richtlinien fiir die Schiilerinnen und Schiler gelten.
Praventive Projekte wie z. B. die App ,Wo ist Goldi?“ oder das ,,Internet-ABC“ werden in den
Klassen durchgefiihrt, um die Sensibilisierung der Schiilerinnen und Schiiler fir Themen wie
Internet-Sicherheit zu férdern und ein verantwortungsvolles Verhalten im digitalen Raum zu
unterstitzen.

Die Zustimmung und Verabschiedung des Medienbildungskonzepts (MBK) geschieht in enger
Abstimmung mit den Schulgremien. Die Erfolgskontrolle und Bewertung der umgesetzten
Malnahmen erfolgen durch den Abschluss unserer Zielvereinbarung, wobei die SMART-
Methode zur Anwendung kommt.

10. Curriculare Anbindung

Im Folgenden sind die zu erwartenden Kompetenzen den verschiedenen
Kompetenzbereichen der KMK zugeordnet.

Die Lindenfeldschule verzichtet auf ein Curriculum mit Vorgaben in einzelnen Fachern,
sondern ermoglicht einen groRen Handlungsfreiraum bezliglich des medialen Einsatzes in
den Fachern. Dies ist gewollt und deckt sich mit unserem Vorgehen in anderen

curricularen Bereichen. AuRerdem wird es den sich rasend schnell verandernden Tools und
Moglichketen gerecht.

Die Klassenlehrkraft zeigt sich, in der Zusammenarbeit mit der Klassenkonferenz,
verantwortlich fir das Bearbeiten jedes Kompetenzbereichs bis zum Ende der vierten Klasse.



Eine Auflistung der verschiedenen Apps und Tools, mit Hilfe derer wir an der
Lindenfeldschule die Kompetenzen erreichen wollen, befindet sich im Anhang und dient der
Unterstiitzung. Die einzelnen Apps und Tools werden beschrieben und Beispiele der
Anwendung im Unterricht gegeben. Die Liste wird fortlaufend in den padagogischen
Konferenzen erweitert.

Kompetenzbereich 0: Bedienen und Anwenden

Die Lernenden kénnen ...

... Teile den PCs und den iPads benennen.

... die vorhandene Hardware sachgerecht vom Stromnetz nehmen und nach Nutzung
zurlickbringen und mit dem Stromnetz verbinden.

... die vorhandene Hardware sachgerecht ein- und ausschalten.

... die Voraussetzungen schaffen, dass das iPad taglich einsatzbereit ist.

... eigenes Zubehor (Kopfhorer, Stift, Tastatur, ...) zielorientiert und korrekt verwenden.

... die grundlegenden Funktionen der Tastatur anwenden (GroR- und Kleintaste,
Enter-/Return-Taste, Leertaste, hdufige Sonderzeichen).

... die grundlegenden Funktionen der Maus nutzen (rechte und linke Maustaste, scrollen und
Doppelklick).

... verantwortungsbewusst mit den PCs und den iPads umgehen.

Kompetenzbereich 1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Die Lernenden kénnen ...

.. altersgerechte Suchmaschinen benennen und nutzen.

.. konkrete Suchanfragen formulieren — Schlagwortersuche.

.. Suchkriterien (Bildsuche, Textsuche, Videosuche) filtern.

.. Suchmaschinen miteinander vergleichen und gezielt auswahlen.

.. Interneteintrage in ihren Moglichkeiten kritisch hinterfragen.

.. in ersten Ziigen gefundene Informationen, Daten und Bilder zielorientiert auswahlen.

... Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten
abrufen.

... Informationen in Ordnerstrukturen ablegen.

Kompetenzbereich 2: Kommunizieren und Kooperieren

Die Lernenden kénnen ...

... eigene Inhalte mit anderen teilen, sofern sie die Lehrkraft vorher um Erlaubnis gefragt
haben.

... verschiedene Kommunikationswege Gber Teams/Dashboard oder Schulportal Hessen
anwenden (Chatfunktion/E-Mail/Videokonferenz und diese zielgerichtet auswahlen.

... sich in sozialen Medien fair verhalten (Netiquette).

... E-Mails schreiben.

... Ergebnisse 6ffentlich prasentieren.

... gemeinsam mit mehreren Schiilerinnen und Schiiler an einem digitalen Projekt arbeiten.




Kompetenzbereich 3: Produzieren und Prasentieren

Die Lernenden kénnen ...

.. mithilfe verschiedener Prasentationsprogramme einen Vortrag mediengestitzt halten.

.. ein Projekt planen, gestalten, prasentieren, veroffentlichen oder teilen.

Kompetenzbereich 4: Schiitzen und sicher Agieren

Die Lernenden kénnen ...

.. die iPad-Regeln und Nutzungsbedingungen der Lindenfeldschule einhalten.

.. das ,,Recht am eigenen Bild“ umsetzen und bei Bild- und Tonaufnahmen darauf Riicksicht
nehmen. Bilder oder Videos, von denen sie keine Rechte besitzen, teilen sie nicht im Chat.

.. verdachtige Phishing-Mails erkennen und richtig damit umgehen

.. grundlegende Datenschutzregeln beachten.

.. sich bei Fallen von Cybermobbing Hilfe holen.

.. mithilfe einer geeigneten App oder Website (z. B. ,Wo ist Goldie?“ oder , Internet ABC)
spleler|sch den Umgang mit digitalen Medien einliben.

... Werbung als solche im Internet erkennen.

Kompetenzbereich 5: Problemlésen und Handeln

Die Lernenden kénnen ...

... Textverarbeitung und Prasentationsprogramme nutzen (z. B. Word, Keynote, PowerPoint,
Book Creator).

.. einen QR-Code scannen.

... sich mit ihren benutzerdefinierten Passwortern an- und abmelden.

... sachgerecht mit dem Dashboard umgehen und sich darin orientieren (schulische Termine,
Aufgaben, Chatfunktion, Links).

... verschiedene Apps und webbasierte Lernplattformen nutzen (z. B. Antolin, Puppet Pals 2,
Knietzsche, Worksheet Go!, Anton, Book Creator, Logicals, Kahoot!, Oncoo, Stop Motion
Studio, InShot).

Kompetenzbereich 6: Analysieren und Reflektieren

Die Lernenden kénnen ...

... Wissen Uber das Vorhandensein von Fake News erwerben.

... Werbung als solche im Internet erkennen.

... Suchmaschinen miteinander vergleichen und gezielt auswahlen.

.. Interneteintrage kritisch hinterfragen.




Anhang



1. Apps und Websites

Name Kurzbeschreibung Betriebssystem Klassen- Kann verwendet
und Kostenfaktor | stufe werden fiir
alphaben - Leseapp zur - Schullizenz: 449 | 1-4 Deutsch
Lesemotivation € im Jahr
Antolin - Leseapp zur - Schullizenz Giber | 1-4 Deutsch
Lesemotivation und Medienzentrum
zur Uberpriifung des | Darmstadt-
Leseverstandnisses Dieburg
Anton - App mit - i0S/Android/ 1-4 Uberfachlich
verschiedenen Website
Ubungsaufgaben zu - ab 250€ pro Jahr
verschiedenen als Schullizenz
Fachern
BiBox - Begleitmaterialien - i0S/Android 1-3 Mathematik
zum Flex und Flo - Kollegiums-
- digitale lizenz/Dauer-
Ubungsformate lizenz 200 €
- Einzellizenz/
Dauerlizenz 40 €
Book - Erstellen von - Kostenlos tber 1-4 Uberfachlich,
Creator eigenen (Bilder-) die Website Deutsch, Daz,
Blichern -i0OS App 5,49 € Mathematik,
Englisch,
Sachunterricht
Fotofunktion | - Erstellen von -vorinstalliert 1-4 Uberfachlich,
des Tablets Bildern Mathematik
InShot -Erstellen von Filmen, | -iOS/Android 2-4 Uberfachlich,
Fotos und Collagen Deutsch,
Sachunterricht
Kahoot -Erstellen von - i0S/Android/ 1-4 Uberfachlich,
Quizfragen Website Englisch
- kostenlos, In-
App-Kaufe
moglich
Keynote -Programm zum -i0S 1-4 Uberfachlich,
Erstellen von -kostenlos Mathematik
Prasentationen
Learning -Website zum - Website 1-4 Uberfachlich,
Apps Erstellen - kostenlos Englisch

verschiedener
Ubungsformate
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FLOH - Leseleistung wird - Uber Schullizenz: | 1-4 Deutsch
Lesefitness- | digital Gberprift 5,90 € pro
Training (sinnerfassendes Schilerinnen und
Lesen und Schiler fir die
Lesetempo) ganze Schule,
6,90 € bei
Teillizenzen
Logicals - Leselibungen -i0S 1-4 Deutsch
Grundschule - kostenlos
Lego Spike - erstes - i0S (App 1-2/ Mathematik
(Essential) Programmieren von kostenlos) 3-4
Legorobotern - 1 Kiste fur max.
4 Kinder ca. 260 €
Notenbox - digitale - i0S/Windows/ 2-4 zu alle Facher
Notenverwaltung Android Handen
- einmalig 15 € pro| der
Klasse Lehrkraft
Number - digitales Dines - i0S/Android 1-3 Mathematik
Pieces Material - kostenlos
numbers - Erstellen von -i0S 3-4 Mathematik
Diagrammen/ - kostenlos
Datenerfassung
Oncoo - Nutzung - Website 1-4 Uberfachlich,
verschiedener - kostenlos Deutsch
digitaler Methoden
zu Partnerwabhl,
Feedback
- digitale Pinnwand
Popplet Lite | - digitale Mindmap/ | - i0S/Android 1-4 Uberfachlich,
Pinnwand - kostenlos Englisch, Deutsch
- Einfligen von
Bildern ist moglich
PuppetPals2 | - Erstellen von -i0S 1-4 Uberfachlich,
animierten Videos - kostenlos Sachunterricht
und Geschichten
Rechenfeld | - digitales Rechenfeld | - iOS 1-3 Mathematik
im Zahlenraum 10, -0,49 €
20, 100, 1000
SHAPES — - Geometrie - i0S/Windows 1-4 Mathematik
3D -5,99 €
Geometrie

Lernen
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Sofatutor - - i0S/Android/ 1-4 Uberfachlich
Nachhilfeplattform | Website
mit verschiedenen -kostenloser
Erklar- und Zugang fir
Informationsvideos | Lehrkrafte
und Ubungen - Freischaltung
zusatzlicher
Funktionen durch
den Kauf einer
Schullizenz
Task Cards - Digitale Pinnwand | -Website 2-4 Uberfachlich,
- Hochladen von - kostenlos Uber Englisch, Religion
Bildern, Texten, das Medien-
Videos und zentrum
Audiodateien Darmstadt-
moglich Dieburg
Worksheet - Erstellen von - i0S/Android/ 1-4 Uberfachlich,
Go! digitalen Website Deutsch
Arbeitsblattern - erhaltlich durch
Worksheetcrafter-
Account (449 € fur
20 Lizenzen)
Wo ist - Spiel, welches -Website 3-4 Uberfachlich
Goldi? Uber Gefahren im -kostenlos
Internet aufklart
und warnt
Zebra - App zum Heft - i0S/Android 1-4 Deutsch

- kostenlos (Zebra-
Hefte missen
vorhanden sein)
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2. Fachlich

2.1. Mathematik
BiBox

Die BiBox dient als Begleitmaterial zu der Flex- und Flohreihe und ist vorerst nur fur die 1., 2.
und 3. Klasse erhaltlich. Die digitale Version des Arbeitsheftes beinhaltet Kommentare,
Losungen, Kopiervorlagen, weitere Arbeitsblatter, Links flr Erklarvideos und Diagnosetests.
Durch die Pfeile am oberen Bildschirmrand kdonnen die Seiten vergrofRert werden. Dann
kdnnen diese auch am Smartboard fir die Schilerinnen und Schiiler gespiegelt werden, um
Aufgaben zu erkldren oder zu zeigen.

ADO K R H@ il 2

Flex und Flo Lernpaket -
Mathematik 2 (Verleih) l’l

Ausgabe 2021

alle Bundeslander au3er Bayern

Wwiederholung und Vertiefung
(5.4-5)

Stellentafel (5.14-15
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Medienkonzept

Neben einer digitalen Version des Arbeitsheftes, gibt es auch verschiedene digitale Ubungen,
passend zu den jeweiligen Themen. Besonders hilfreich ist die BiBox, um neue
Aufgabenformate im Plenum am Smartboard zu erklaren, exemplarisch durchzugehen oder
zu Uben. Die BiBox kann nur fiir die Lehrkraft oder als Schiler- und Schiilerinnenzugang
erworben werden.
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Unterrichtsidee: Bliindelung im Hunderterraum

- Nachdem die Schiilerinnen und Schiler das Blndelungsprinzip handelnd ausgefihrt
haben (zum Beispiel mit Eierschachteln und Plastikeiern), konnen die Schiilerinnen und
Schiiler ihre Erkenntnisse nun mithilfe der BiBox im Plenum teilen.

- Die Schilerinnen und Schiiler ordnen den richtigen Zehner und Einer zu, schreiben
diese in die Tabelle und begleiten ihr Vorgehen sprachlich (,Ich habe 4 Zehner und 2
Einer. Das ergibt 42“).

- Ziel: Sicherung der Blindelungsprinzips und Zahlenraumerweiterung bis 100
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Lego Spike (Essential)

Die Lego Spike App gibt es kostenlos zu den passenden Bauteil-Kisten dazu. Die Schiilerinnen
und Schiiler kdnnen mithilfe vorgefertigter Lerneinheiten in einem lebensnahen Kontext (zum
Beispiel Freizeitpark) erste Programmierschritte entdecken. Hierbei gibt es fir die 1. und 2.
Klasse Symbolblocke und fir die 3. und 4. Klasse Textblécke zum Programmieren. Nach
anfanglich enger Fihrung durch die Lerneinheiten kdnnen die Schilerinnen und Schiiler
immer freier agieren und eigene ldeen einbringen.

® Steverung
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Number Pieces
Number Pieces ist eine App, welche Dines-Material im digitalen Setting zur Verfligung stellt.

Hierbei wird zwischen Einer, Zehnern und Hundertern unterschieden. Es besteht die
Moglichkeit Text einzufliigen und die Zahlen oder Rechnungen daneben zuschreiben.

o

i
]

|

|

Unterrichtsidee: Einfihrung des Zahlenraumes bis 20
- Lehrkraft oder Schiilerinnen und Schiiler kénnen mit Zehnerstangen und Einerwiirfeln
eine beliebige Zahl im Zahlenraum bis 20 legen.
- Die restlichen Schiilerinnen und Schiiler missen die Zahl so schnell wie mdoglich
benennen.
- Ziel: Forderung der Quasi-Simultanerfassung und des Bliindelungsprinzips
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Numbers

Numbers ist eine auf Applegeraten vorinstallierte App zur Datenverarbeitung. Mit dieser App
lassen sich Diagramme, Tabellen, Kalender, Zeitplane, Notentabellen sowie Finanziibersichten
erstellen. Im schulischen Kontext eignet sich Numbers besonders fiir das Inhaltsfeld Daten und
Zufall, um verschiedene Arten von Diagrammen zu erstellen (zum Beispiel Balkendiagramm,
Kreisdiagramm). Die App erstellt dabei automatisch aus den in Tabellen eingegebenen Daten
ein vorher ausgewahltes Diagramm. Bereits vorhandene Vorlagen erleichtern die Bedienung.

< Tabelle und Diagramm 2 - B ® O M @ ® ©® &
;

Diagramm 1
22

0 .

Objekt 1 Obiekt 2 Objekt 3 Obiekt 4 Objekt 5

M Kategorie A Kategorie B

Tabelle 1

Kategorie A Kategorie B
Objekt 1 | 5 7
Objekt2 10 8
Objekt 3 9 15
Objekt 4 7 12
Objekt 5 16 21

Unterrichtsidee: Klassenfriihstick
- Die Schilerinnen und Schiiler fliihren in der Klasse eine Umfrage durch, wer welches
Getrank am liebsten mag.
- Die Ergebnisse werden als Strichliste festgehalten.
- Die Strichliste wird daraufhin in die Tabelle tibertragen.
- Die Schilerinnen und Schiler kdénnen anschlieBend diese Tabelle in ihr Heft
Ubertragen.
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Rechenfeld

Das digitale Rechenfeld kann variabel fiir die Zahlenrdume bis 10, 20, 100 und 1000 genutzt
werden. Hierbei kdnnen Zahlen und Rechnungen durch verschiedenfarbige Plattchen
angezeigt werden. Neben dem Rechenfeld wird auch dir Rechnung durch Zahlen oder am
Zahlenstrahl visualisiert. Es besteht die Moglichkeit 1, 5 oder 10 Plattchen auf einmal
hinzuzufiigen oder wegzunehmen. AuRerdem kénnen die Plattchen gewendet werden. Dies
hilft dabei, GesetzmaRigkeiten zu verdeutlichen. Das Rechenfeld sowie die einzelnen Teile der
Additions- und Subtraktionsaufgabe kénnen individuell abgedeckt werden. Das Rechenfeld
eignet sich gut fur eine Veranschaulichung an der Tafel und als Rechenhilfe fir die
Schilerinnen und Schiiler.
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Unterrichtsidee: Analogieaufgaben

Die Schilerinnen und Schiler kdonnen sich eine Additions- oder Subtraktionsaufgabe
im Zahlenraum bis 10 ausdenken und die Zahlen eingeben. Das Ergebnis bleibt
zugedeckt (Beispiel: 5+3 = ...).

Das Rechenfeld wird nun genutzt, um das richtige Ergebnis zu ermitteln.

Die Schilerinnen und Schiiler Uberlegen sich eine passende Analogieaufgabe im
Zahlenraum bis 20 (Beispiel: 15 +3 = ...).

Rechenfeld und Ergebnis sind noch zugedeckt.

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen jetzt das Rechenfeld aufdecken und sehen, dass
im Ergebnis 10 dazugekommen sind, der Einer jedoch gleichbleibt.

Die Schilerinnen und Schiiler nennen das Ergebnis.

Nachteil: Die Schilerinnen und Schiiler sehen immer nur eine Gleichung und nicht
beide gleichzeitig.
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Shapes - 3D Geometrie Lernen

SHAPES nutzt die Leistung mobiler Gerate, um Lehrern die Moglichkeit zu bieten, Konzepte
darzustellen, die mit physischen Objekten nicht veranschaulicht werden kénnen. Dies kann
dazu beitragen, das Interesse und die Begeisterung fiir den Mathematikunterricht in allen
Jahrgangsstufen zu steigern.

Die Wirksamkeit von SHAPES wurde von der Fakultat fir Mathematik und Informatik der
Adam-Mickiewicz-Universitat Gberprift und anerkannt. Die Anwendung wurde speziell
entwickelt, um Lehrer im Unterricht zu unterstitzen, kann jedoch auch als
Selbstlernwerkzeug verwendet werden. Ab sofort besteht die Moglichkeit, jedes erzeugte
Netz zu speichern und auszudrucken. Dadurch kénnen Kinder nun auch aul3erhalb der App
raumliche Korper erkunden und ihre handwerklichen Fahigkeiten weiterentwickeln.
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2.2. Deutsch
alphaben

Die App alphaben ist eine Leseapp fir Kinder, die sowohl die Lesemotivation als auch das
Leseverstandnis steigert. Jedes Kind bekommt mafRgeschneiderte Buchempfehlungen auf
Basis von personlichen Interessen und auf Basis des individuellen Leselevels. Jedes Buch
enthalt kindgerechte Worterklarungen und spannende Quizfragen, um die Lesekompetenz zu
verbessern. Mit Punkten und Leseabzeichen werden die Kinder fiir ihre Leseleistung belohnt.
Hierbei finden Kinder immer wieder Wege, die Punkte ohne tatsachliches Lesen des Buches
zu erhalten. Nach Angaben des Herstellers wird an diesem Problem jedoch gearbeitet.

Biicher Funktionen read.share.care Testimonials Preise Haufige Fragen

ben
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Dinosaurier

Die Gespensterjager Tigerherz — Der Prinz ~ Dirk und ich Lesestart mit Eberhart Zeit fiir Geschichten
auf eisiger Spur des Dschungels Carisen Mildenberger Loewe Verlag (Leben im Meer)
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Antolin

Antolin dient der Lesemotivation und der Forderung des sinnerfassenden Lesens. Antolin stellt
Quizfragen zu mehr als 119.000 Kinder- und Jugendbiichern: Kinder wahlen auf antolin.de
einen Buchtitel, |6sen dazu ein Quiz und verdienen sich Punkte. Das Titel-Angebot reicht von
Belletristik tGber Sachblicher bis hin zu fremdsprachigen Biichern. Antolin liefert Tricks und
Hilfen aus der Praxis, vom einfachen ,Pult-Buch” bis zur ausgefeilten Lesenacht. Die App zeigt,
was die Kinder gelesen haben, wie viele Blicher sie gelesen haben und ob sie diese gut
verstanden haben. Durch die Quizfragen wird das sinnerfassende Lesen gefordert.

o Datonschutzhinwels | Hife | Statistik | Kontakt | improssum | A A 0
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FLOH Lesefitness-Training

Bei FLOH Lesefitness-Training handelt es sich um ein Forderinstrument fiir den Primarbereich,
das der Forderung von Lesegeschwindigkeit und —verstandnis dient sowie die Lesemotivation
steigern soll. Das Tool besteht aus einer App, die Verstandnis- und Tempotests bereithalt und
selbststdandig auswertet. Die Lehrkrafte kénnen die Ergebnisse jedoch einsehen.
Mehrsprachigkeit wird in dem Tool nicht explizit berlicksichtigt. Allerdings ist das Material so
gestaltet, dass sowohl starkere als auch schwachere Leser von dem Tool profitieren kénnen.

s@e

4 i Kinder
FLOH = Stiftung LERNEN S ATERbYmEn

Lehrerbereich

Meine Kiasse Autgaben Auswertungen Hite Home | Logout | profil | Angemeidet ais: A Musterfrau

Wihien Sie einen Verstindnis-Check oder Tempo-Check aus:
Indem Sie auf das Bild des Checks klicken, kinnen Sie ihn durchbléttern,
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Schreiben Sie die Schiiler an und legen Sie ein Félligkeitsdatum und eine Zeit fiir den Tempocheck fest

Liebe Schier
bitte bearbetet die beiden

’ Faligkeitsdatum: [ 11,08 . 2021 Zeit beim Tempo-Check: |10 Minuten
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Logicals Grundschule

Logicals fir die Grundschule bestehen aus Texten, die das Leseverstandnis der Schilerinnen
und Schiler férdern. Dabei missen kleine Ratsel durch genaues Lesen geldst werden. Die
Kinder konnen nach jedem Satz einstellen, ob sie diesen bereits gelesen haben, um die
Ubersicht zu behalten. Oftmals miissen Dinge richtig angemalt und zugeordnet werden. So
miuissen im unten gezeigten Beispiel anhand des Textes die Namen dem jeweils richtigem Fisch
zugeordnet werden. Erst wenn das Kind alle Satze gelesen und die Informationen richtig
ausgewahlt hat, kann das Ratsel gelost werden. Das Programm kontrolliert die Inhalte am
Ende der Aufgabe automatisch. Logicals fiir die Grundschule kdnnen als freiwilliges,
zusatzliches Lernformat oder als Sternchenaufgabe eingesetzt werden.

08:51 Mittwoch 21, Sept, Tazumm
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Male die Fische aus! Wie heiBen die Fische?
Der kleine Fisch hat arange Flossen.

Der Fisch vor ihm ist gelb.
Der hintere Fisch hat gelbe Flossen.

Der Fisch mit den gelben Flossen hat einen orangen Kérper.
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Der gelbe Fisch heiBt Memo.
Der Fisch mit den orangen Flossen hat einen roten Korper.

Goldi ist ein oranger Fisch.
i Einnh kit Elibanki

Fertig Hilfe

Zebra

Parallel zum Zebra-Lehrwerk gibt es eine App mit verschiedenen Ubungsformaten zu den
grammatischen Phanomenen.

Finde den Wortstamm.
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3. Uberfachlich

Anton

Anton ist eine App, welche Ubungsformate fiir die Ficher Mathematik, Deutsch, Englisch,
Sachunterricht, Musik und DaZ anbietet. Hierbei kann die Lehrkraft die Ubungen fiir
bestimmte Gruppen anpinnen, sodass die Schiilerinnen und Schiiler passend zum aktuellen
Lernstoff Giben kénnen. Die Ubungen sind hierbei schon vorgefertigt und der Lernstand kann
durch die Lehrkraft Gberprift werden. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen die Aufgaben
Uber ihr mobiles Endgerat (zum Beispiel Tablet oder Laptop) bearbeiten.
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Book Creator

Mit dem Book Creator kdnnen die Schiilerinnen und Schiiler eigenstandig durch eine einfach
strukturierte Benutzeroberfliche eigene (Bilder-) Blicher erstellen. Neben Bildern,
Hintergriinden und Text, kann man auch Sprachaufnahmen hinzufligen. Leider kann die
Schriftart und -grofRe nicht verdandert werden. Die fertigen Blicher kdnnen im Klassenverband
durch die Website geteilt oder als PDF exportiert werden. Die Kosten bei der Anmeldung in
der App mit einem Account kdnnen durch die Nutzung der Website umgangen werden.
Hierbei kann man jedoch nur an einem Buch zur gleichen Zeit arbeiten, wodurch die
Schiilerinnen und Schiiler sich selbststandig mit ihren E-Mail-Adressen anmelden mussen.

Unterrichtsidee: Englisch — digitales Wérterbuch

- Die Lehrkraft erstellt zu einem Thema im Fach Englisch ein Buch, in denen alle
Vokabeln mit Bild, Schrift und Audiodatei zu finden sind.

- Die Schilerinnen und Schiler konnen dieses zum Lernen von Vokabeln, als
Vorbereitung flr Prasentationen und zur selbststandigen Wortschatzerweiterung
nutzen.

- Neben Vokabeln kénnen auch Satze eingefligt werden.
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Unterrichtsidee: Deutsch — Marchenbuch

- Die Schilerinnen und Schiiler suchen sich aus einer Sammlung von Marchentexten ein
Marchen aus.

- Sie erhalten von der Lehrkraft digital verschiedene Bilder zu ihrem Marchen.

- Diese Bilder missen die Schiilerinnen und Schiiler in die richtige Reihenfolge bringen
und diese als Buch im Book Creator anordnen.

- Die Schilerinnen und Schiiler gliedern ihren Text in zu den Bildern passende
Sinnabschnitte und sprechen diese mithilfe der Mikrofon-Funktion zu den Bildern ein.

- Gegenseitiges Feedback hilft den Schilerinnen und Schiler, die eingesprochenen
Texte hinsichtlich Lesefliissigkeit und Intonation zu verbessern.

- Die Werke werden gesammelt und allen Schilerinnen und Schiiler zuganglich
gemacht, sodass die Kinder nun eine Marchensammlung besitzen.
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Unterrichtsidee: Deutsch — GWS
- Die Lehrkraft stellt die neuen GWS-Worter mit Schriftbild und Audiodatei als Buch
zusammen.
- Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen auf das Buch als PDF zugreifen und damit ihre
GWS-Worter lernen.

der Fluss

uberqueren In der Natur findet man Pilze im feuchten
der Spaziergang Gras.

heizen

die StralRe Ich sammle Maill und mache Ordnung.
das nasse Gras

die Natur In der Wohnung lauft die Heizung.
wahrend

die Kreuze Wahrend des Spaiergangs sehe ich eine Kiefer.
er sammelt

sie vermutet

die Wohnung

er kreuzt

sie trocknet

die Graser

Jjemand

Unterrichtsidee Deutsch — digitales Worterbuch fiir Kinder nicht deutscher Herkunft
- Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen sich die Woérter anhéren und somit die richtige
Aussprache erlernen
- Die bildliche Darstellung ermoglicht es den Kindern, den Begriffen auch eine
Bedeutung zuzuordnen




Links:

Lola 1:
https://read.bookcreator.com/Vb jiWVreulhe50uGWD-
Z2vY67TTT8NVjyBm11UdfBlg/ZCUktQZfQWKppBgsPODGmMA

Lola 2:
https://read.bookcreator.com/Vb jiWVreulhe50uGWD-
ZvY67TTT8NVjyBm1lUdfBlg/H1DIYuZ9Txa50c1mKxLt2Q

Lola 3:
https://read.bookcreator.com/Vb jiWVreulhe50uGWD-
zvY67TTT8NVjyBm1lUdfBIg/KK8LQUY6TNWDZhFF10YZTQ

Lola 4:
https://read.bookcreator.com/Vb jiWVreulhe50uGWD-
ZvY67TTT8NVjyBm11UdfBlg/8gMO5usPQgufT8nKA71hnQ

Unterrichtsidee: Mathematik — Zahlenerweiterung im Zahlenraum bis 20

Medienkonzept

- Die Lehrkraft erstellt ein Buch mit allen Zahlen im Zahlenraum 20 mit verschiedenen

Zahldarstellungen.

- Die Schiilerinnen und Schiiler diirfen danach die Seite gestalten, indem sie die Zahl ins
Zwanzigerfeld sowie Zehner und Einer eintragen und ein Bild mit der passenden Anzahl

an Steckwirfeln hinzufiigen.

- Ziel: Orientierung im Zahlenraum, das Buch kann gedruckt und im Klassenraum als

Zahlenkette genutzt werden.

Seite 9 (von 13) @
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https://read.bookcreator.com/Vb_jiWVreuIhe50uGWD-zvY67TTT8NVjyBm1IUdfBIg/KK8LQuY6TNWDZhFF10YZTQ
https://read.bookcreator.com/Vb_jiWVreuIhe50uGWD-zvY67TTT8NVjyBm1IUdfBIg/8gMO5usPQgufT8nKA71hnQ
https://read.bookcreator.com/Vb_jiWVreuIhe50uGWD-zvY67TTT8NVjyBm1IUdfBIg/8gMO5usPQgufT8nKA71hnQ

Medienkonzept

Unterrichtsidee: Sachunterricht — Schmetterlinge
- Die Klasse erhalt ein Set mit Raupen und beobachtet diese beim Verpuppen und
Schlipfen.
- Die Schilerinnen und Schiiler halten die Entwicklung der Raupen in einem Tagebuch
Uber BookCreator fest.
- Die Schilerinnen und Schiiler beschreiben das Aussehen, die GroRe und Farbe der
Raupen.

= Schmetterlingstagebiche.
= & Bocher von allen (14) v
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Fotofunktion des Tablets

Die Fotofunktion des Tablets ist bereits vorinstalliert und kann vielfach genutzt werden.
Besonders sinnvoll wird diese, sobald das Tablet mit einem Smartboard gekoppelt werden
kann. Dadurch kdénnen Ergebnisse der Schilerinnen und Schiler verglichen und im Bild
bearbeitet werden, wodurch die Reflexion am Stundenende vereinfacht wird. Weiterhin
kdnnen praktische Erzeugnisse der Kinder durch Bilder dokumentiert und spater
weiterverwendet werden.

Unterrichtsidee: Mathematik — Sachrechnen

- Die Schiilerinnen und Schiiler stellen mit Spielzeugfiguren Situationen nach, aus denen
Additions- und Subtraktionsaufgaben abgeleitet werden kénnen und fotografieren
diese.

- Eine solche Situation kann zum Beispiel sein: Sieben Ritter stehen in der Burg und drei
Ritter gehen weg. Jetzt sind es nur noch vier Ritter.

- Die Schilerinnen und Schiiler finden dazu die passende Frage, Rechnung, Antwort und
Beschreibung der Situation.

- Die Ergebnisse konnen auf einem Plakat mit dem passenden Bild festgehalten werden.
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InShot

Uber InShot kdnnen Filme auf Grundlage von Bildern erstellt werden. Diese kdnnen mit
Sprachaufnahmen, Text, Musik und Effekten unterlegt werden. Die App bietet vielfdltige
Gestaltungsmoglichkeiten. Dazu gehort auch das Schneiden und Bearbeiten von
Filmsequenzen. Auf den ersten Blick wirkt die App zwar Uberfordernd, die Anwendung zeigt
jedoch, dass die Schiilerinnen und Schiiler intuitiv den Umgang schnell beherrschen. InShot
eignet sich gut fur Erklarvideos, der Dokumentation von Vorgdngen und anderen kreativen
Einsatzmoglichkeiten.

Unterrichtsidee — Deutsch
- Die Schiilerinnen und Schiiler dokumentieren einen Vorgang durch Bilder.
- Moglicher Vorgang: Zahne putzen, Backen von Keksen, ...
- Die Schilerinnen und Schiler figen die Bilder in der richtigen Reihenfolge ein und
erganzen durch Sprachaufnahmen eine Vorgangsbeschreibung und welche
Materialien bendtigt werden.

Unterrichtsidee — Sachunterricht

- Die Schiilerinnen und Schiiler flihren Experimente durch und dokumentieren diese mit
Bildern oder Videos.

- Die Fotos und Filmsequenzen werden zusammengefiigt und durch Sprachaufnahmen
erganzt.

- Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben das Experiment, die daflir bendtigten
Gegenstdande und beantworten die Fragen: Was hast du gemacht? Was kannst du
beobachten? Wie kannst du dir das erklaren?

- Die Videos dienen als digitales Forscherheft und kénnen durch QR-Codes an den
Forscherkisten flir andere Schiilerinnen und Schiiler befestigt werden.
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Kahoot

Uber Kahoot kénnen verschiedene Quizformate erstellt und durch die Schiilerinnen und
Schiiler bearbeitet werden. AuBerdem besteht die Moglichkeit, ein Quiz von anderen Usern
zu verwenden. Das Quiz mit den Fragen wird dabei Uber ein Smartboard gezeigt und die
Schiilerinnen und Schiiler kénnen Uber ein mobiles Endgerdt (zum Beispiel Tablet) die
passenden Antworten auswahlen. Hierbei kann am Ende Uberprift werden, wie viele
Schilerinnen und Schiiler die jeweiligen Antworten ausgewadhlt haben und wer am schnellsten
die meisten richtigen Antworten gewadhlt hat. Es gibt die Mdglichkeit, vier verschiedene
Antwortmoglichkeiten anzugeben, Richtig-oder-Falsch-Fragen zu stellen, Antworten selbst
einzugeben, Umfragen zu erstellen, einen Pin richtig zu platzieren oder eine passende Zahlam
Schieberegler zu finden. Auch Audio-Dateien kénnen angehangt werden (z. B. sinnvoll fur
Englisch). Es stehen jedoch in der kostenlosen Grundversion nicht alle Fragemoglichkeiten zu
Verfligung. Weitere Abos kdnnen zur Freischaltung besonderer Funktionen abgeschlossen
werden. Kahoot ist fiir die Schiilerinnen und Schiler sehr motivierend.

Unterrichtsidee: Englisch — Vokabeltraining
- Die Lehrkraft erstellt einen Kahoot im Fach Englisch zum Thema ,,school things”.
- Die Schilerinnen und Schiiler missen die passenden Vokabeln auswahlen.
- Das Vokabelwissen wird liberpriift.

I
e —————————

Coloured pencil Pen

Ruler Pencil
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Keynote

Neben den bereits weit verbreiteten PowerPoint Prasentationen, in denen man einfach Folien
mit Faktenwissen oder Bildern zusammenstellt, kann (iber Keynote auch eine animierte
Prasentation erstellt werden.

Unterrichtsidee: Mathematik — Einfliihrung der Subtraktion

Die Schilerinnen und Schiiler werfen mit einem Ball nach Becher- oder Dosentiirmen.
Dabei wird verbalisiert: ,,Es sind 10 Becher. 5 Becher fallen um. Es stehen noch 5 Becher
da.”

Es wird immer die Anzahl der umgefallenen und stehengebliebenen Becher angesagt.
Danach wird die Situation Uiber Keynotes animiert.

Die Schiilerinnen und Schiiler missen nun die passende Subtraktionsaufgabe ansagen,
diese wird danach eingeblendet.

Ziel: Ubergang von enaktiv zu symbolischer Darstellungsweise

10-5=5

iiiii
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Learning Apps

Learning Apps ist eine Website, auf der die Lehrkraft vielfiltige Ubungen erstellen kann, die
die Schiilerinnen und Schiiler spiter am PC oder Tablet nutzen kénnen. Zu diesen Ubungen,
oder hier Apps genannt, gehoren Paare zuordnen, freie Textantworten, Zuordnung auf Bild,
Zahlenstrahl, einfache Rechenfolgen, Liickentext, Multiple-Choice-Fragen, Wo liegt was,
Millionenspiel, Gruppen-Puzzle, Worterraten und vieles mehr. Die fertigen Apps kénnen zu in
einer Kollektion zusammengefasst werden. Hierbei wird unterschieden, ob die Apps
nacheinander freigeschaltet werden oder ob alle von Anfang an zuganglich sind. AuBerdem
kann die Lehrkraft den Lernstand der Kinder iberprifen. Um die letzten beiden Funktionen
sinnvoll zu nutzen, miissen die Schiilerinnen und Schiiler immer den gleichen Nutzernamen
verwenden. Die Apps und Kollektionen missen nicht immer selbststandig erstellt werden. Es
ist moglich, Apps und Kollektionen anderer User zu nutzen und weiter zu bearbeiten.

Unterrichtsidee: Englisch — Vokabeltraining
- Die Lehrkraft kann verschiedene Apps erstellen oder zusammensuchen, wie zum
Beispiel:
- Hangman
- Zuordnung von Paaren (Audio zu Schrift, Schrift zu Bild oder Bild zu Audio)
- Memory (Audio und Schrift, Schrift und Bild oder Bild und Audio)
- Wortgitter (Worter finden)

fruits - read - difficult What fruits are these?

Q'l \
4

fruits - listen - easy fruits - listen - normal fruits - difficult fruits - find the words

Kollektion
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° Apple

Orange

Peach

Grape

Banana

App

Unterrichtsidee: Englisch — Textverstandnis Storytelling
- Die Lehrkraft verwendet ein Video, bei dem eine Geschichte vorgelesen wird.
- Es werden immer wieder Fragen zum Textverstandnis dazwischengeschaltet.

Froggy gets dressed Bl = Abeitsstand

2 B8
’ FROGGY GETS DRESSED by lapathagil og@oni GrandmaAnii's Stenytime & : D
.

Link kopier.

by JONATHAN LONDON
illustrated by FRANK REMKIEWICZ

0005600

Froggy gets dressed 20220310 & Arbeitsstand

put on his ...

shorts.

Aufgabe schlieRen
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Notenbox

Die Notenbox 7, vertrieben von der deutschen Firma AWIN (Andreas Winter), ist ein ideales
Werkzeug fir die digitale Verwaltung von Schilernoten. lhre Hauptfunktion liegt in der
Notenverwaltung, die es ermoglicht, Klassen mit verschiedenen Fachern und
unterschiedlichen Notenkategorien zu erstellen. Sie bietet auch die Mdéglichkeit, Noten zu
gewichten und Notengruppen zu erstellen, insbesondere fiir Hauptfacher (z. B. 50 % Klausur,
50 % schriftliche Leistung). Eine besonders nitzliche Funktion ist die Umwandlung von
Punkten in Noten mithilfe eines anpassbaren Notenschlissels, der in Prozent festgelegt und
gespeichert werden kann. Dadurch kénnen Noten direkt aus den erzielten Punkten der
Schiller berechnet werden.

Die Software visualisiert die Noten auch in einem Diagramm und berechnet automatisch den
Klassendurchschnitt fir jede Prifung. Sie bietet dem Nutzer eine (ibersichtliche Darstellung
aller Leistungen und deren Entwicklung im Laufe des Schuljahres, was bei der Festlegung der
Zeugnisnote sehr hilfreich ist. Basierend auf dem automatisch berechneten Durchschnitt aller
Noten schldgt die Software eine Zeugnisnote vor, die jedoch immer noch von der Lehrkraft
angepasst werden kann. Die Anwendung unterscheidet auBerdem zwischen dem ersten und
zweiten Halbjahr.

Aufgrund der vielfaltigen Anpassungsmoglichkeiten und der individuellen Gestaltung bei der
Notenvergabe ist diese Software eine wertvolle Unterstliitzung im Lehreralltag, ohne die
Kontrolle tber die Notengebung vollstandig an ein Programm abzugeben.

&P NotenBox 7 | Noten eingeben | - u] p <
Klasse Bearbeiten Noten Facher Schiler Listen Ansicht ? Android iPad/iPhone Windows-App
v = JE 428, $ = <4 H
Test GS Mathematik = | Geometrie = m‘ Q!Vf ;J __{J &} @l
O~
Thema Datum ® |Adler Anita 3 (12 @ 3 Anger Anton 1 |15 Fehier Punkte
11 21.01.2006 T I T T T T B
LK { ﬁ Bernhardt Bianca 2 13 & & Berg Bruno 1 16,5 maximale Punktzahl |18 |
22,1z 17052006 | - ‘
Neue ArbeR / neue Noten &) | Brunner Birgit 3 [125 [#| @ |Dinkel Dieter 2 |16 18 - 165 1 a 2
)Q' Dimter Daniela 2 |13 |# g Ernst Eduard 1 [165 6 - 13 2 a S
n Fink Fabienne 2 |16 ﬁ Falk Fabian 3 |9 ] 25 - 9 3 a &
A | Salger Simone 3 [125 g Maler Markus 3 125 85 - 55 4 ab 5
3 3
£ | schaffer Sandra 1 [165 9| Schmid Sandro 3 [125 @ 5. - 2 |5 ab 3
@ | Sutter Sabine 2 |16 8. |Weber will 2 |45 5= ¢
£ | Waiter Wilhelmine 2 |15 Q | Winter Walter 2 |16 .
! fad O%
Q Winkler Wenke 2 145 @ |Zanker Zander 3 |12 = =
2 | ¥ Ganze Noten [@ Optionen @)
Notizen zu -2. LZK- N
Korperformen Wiirfel, Quader, Kugel, Formen aus mehreren Wiirfeln (Anzahl herausfinden), unterschiedliche Ansichten @215
Wirfelnetz * L
1 2 3 4 5 6
& J Gewicht 20% 45% 35%
54 -2. LZK- l6schen 25| Schiler-Etiketten

20 Schiiler 05/06
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Oncoo

Oncoo ist eine Website, auf der man finf verschiedene Funktionen finden kann. Prinzipiell
wird die Seite auf einem Smartboard gedffnet und die Schillerinnen und Schiiler agieren am
Tablet oder Laptop. Diese gelangen durch einen Code in einen gemeinsamen Raum. Bei der
ersten Funktion, der Kartenabfrage, kann die Lehrkraft an der Tafel Stichworte oder Notizen
der Schilerinnen und Schiller sammeln und zu einer Mindmap oder Zuordnung
zusammenstellen. Die zweite Funktion nennt sich Helfersystem. Hierbei kdénnen die
Schiilerinnen und Schiiler angeben, ob die gerade arbeiten oder Hilfe anbieten. Uber das
Lerntempoduett, geben die Schiilerinnen und Schiler an, ob sie noch in der Einzelarbeitsphase
sind oder ob die schon einen Partner suchen. Die Funktion Placement dient dazu,
Gruppenarbeiten zu organisieren. Hierbei wird zwischen Think-Phase und Pair-Phase
unterschieden. Dabei konnen die einzelnen Schiilerinnen und Schiiler je Gruppe ihre
Ergebnisse in einer Tabelle sammeln und zusammentragen. Die letzte Funktion ist die der
Zielscheibe. Diese eignet sich besonders fiir Feedback.

Unterrichtsidee: Deutsch — Nomen
- Die Lehrkraft eroffnet eine Kartenabfrage.
- Die Schilerinnen und Schiiler schicken Nomen der Lernworter an die Tafel.
- Gemeinsam wird kontrolliert, ob die Worter richtig geschrieben sind.
- Gemeinsam wird kontrolliert, ob die Worter den Kriterien von Nomen entsprechen.

% Methoden und Werkzeuge Uber ONCOO Kontakt

Kartenabfrage Helfersystem Lerntempoduett Placemat

e

g

Komp

=

O

Zielscheibe
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Popplet Lite

Popplet Lite ist eine App, mit der man eine digitale Mindmap erstellen kann. Hierbei kdnnen
Schriftfelder, Uberschriften und Bilder geordnet und in den Zusammenhang gesetzt werden.
Die Mindmap kann als PDF oder JPEG exportiert werden. Es gibt jedoch nicht die Moglichkeit,
dass mehrere gleichzeitig an der Pinnwand arbeiten oder, dass diese Online gestellt wird.

my popplet =

view all clear all . - T¥ export
Whot is a popple? How da I select multiple popples?
A popple is a bubble that lives on a Tap each popple with two fingers o
popplet. multi-select.

Just double tap to make a popple.

Can | fransfer my "iPad” popplets to
the _D:'Y Eno?

What is a popplef? linker delete
N Unfortunately, not yet. We're working
Apopplelliub;‘geb::rd that popples on it. That being said, you can :t:s:je

%
popples from one and paste info
- -

OO~()@ 4  resize

color type draw photo

Drag the linker to connect them.

How do | change the fitle of my
plet? How does VGA output work?
Please connect the VGA adapter
Just tap on it and a keyboard will pop by
op. before launching Popplet.

Where can | find out more?

Go to popplet.com or
email support@popplet.com

Unterrichtsidee: Englisch — London Pinnwand
- Die Lehrkraft stellt Materialien und Links zum Thema London bereit.
- Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich mit den Materialien und erstellen eine
Mindmap.
- Die Schilerinnen und Schiiler prasentieren die Mindmap.
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Unterrichtsidee: Deutsch — Zeitabfolgen in Geschichten
- Die Lehrkraft gibt eine Geschichte vor.
- Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen (iber Popplet einen Zeitstrahl, der den Ablauf
der Geschichte wiedergibt.
- Zu den einzelnen Ereignissen kdnnen Unterpunkte gemacht werden.
- Danach kénnen die Schilerinnen und Schiiler diese Methode verwenden, um eigene
Geschichten zu erstellen und zu strukturieren.

Uberschrift
Das neue Trikot
bringt Gliick
Das net’A"eT[Riof
macl m
leaos: sdbstbewx( und
? sta
Warum?
Wann?
Tim hat sich
Tim zerreiBt das zogen Spiel f&
Papier Fm Training P ot
Kniet sich hin
PO Tim liebt FuBball
mit im liel im T 3
gmger rofer Schleife EM:m 013 o sfe:tc;:n n:k mmiesr:::
g o e vers
nach der Schule Tim freut sich Rufininig Tim frhlich
gliscklich, aufgeregt
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Puppet Pals2

Puppet Pals ist eine App, welche verschiedene Clipart-Figuren und -Gegenstdnde zur
Verfligung stellt. Diese Elemente kdnnen vor einem Hintergrund eingefligt und bewegt
werden. Dadurch entstehen kurze Videos. Gleichzeitig wird auch der Ton wahrend der
Aufnahme aufgenommen. AuBerdem kénnen Musik oder Gerdusche genutzt werden. Die
verwendeten Figuren andern automatisch, je nach Tiefe im Hintergrund, ihre GroR3e. Figuren,
die weiter vorne stehen, erscheinen also groRer als Figuren, die sich weiter hinten im Bild
befinden. Die Anzahl der zu benutzenden Elemente ist jedoch in der kostenlosen Version
begrenzt. Durch In-App Kaufe kdnnen noch mehr Figuren, Gegenstiande und Hintergriinde
erworben werden.

Unterrichtsidee: Sachunterricht — Jahreszeiten
- Die Lehrkraft fihrt das Thema Jahreszeiten ein.
- Die Schiilerinnen und Schiiler sasammeln Informationen zu diesem Thema wahrend der
Einheit.
- Video als Abschluss des Themas
- Die Schilerinnen und Schiiler erstellen ein Video zu jeder Jahreszeit.
- Inden Videos werden die Besonderheiten der Jahreszeiten zusammengefasst.
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Sofatutor

Sofatutor ist eine digitale Lernplattform mit Erklarvideos und verschiedenen Ubungsformaten.
Diese umfassen die Facher Mathematik, Deutsch, Englisch und Sachunterricht. Die
Erklarvideos kénnen als unterstilitzendes Material im Unterricht genutzt werden.

Schulfacher

Alle Schulfacher auf sofatutor

NH
N

Mathematik Deutsch Englisch Biologie
Physik Chemie Franzésisch Latein
() Y-
-’
E ﬂ =
Spanisch Geschichte Geographie Sachunterricht

Mensch und Gemeinschaft

Alle Klassen

v Y%
> Mogeﬂ i . L
| l [l
é . han A $ 4=
B 5 Videos B 4 Videos D5 Videos B 10 Videos

Zusammen leben und Feste feiern Liebe und Verliebtsein Feuerwehr
alter werden

B 5 Videos

B 5 Videos

Polizei Rettung auf See Offentliches Leben
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Task Cards

Task Cards ist eine Website, welche als digitale Pinnwand genutzt werden kann. Hier kénnen
verschiedene Uberschriften erstellt und mit Inhalten gefiillt werden. Es kénnen mehrere
Personen gleichzeitig an einer Task Card arbeiten. Je nachdem, welche Berechtigungen erstellt
werden, kdnnen auch Schilerinnen und Schiiler eigene Beitrage hochladen. Hierbei kénnen
Dokumente, Links, Bilder, Texte sowie Audio- oder Video-Dateien hochgeladen werden. Task
Cards kann (iber Edupool, als Teil hessischen Bildungsservers, kostenlos fiir Lehrkrafte genutzt
werden.

Unterrichtsidee: Wochenplan
- Alle beteiligten Lehrkrafte eines Jahrganges erstellen einen Wochenplan.
- Der Wochenplan enthilt alle Unterrichtsinhalte und Materialien der Woche.
- Schilerinnen und Schiiler nutzen dies als Orientierung oder im Krankheitsfall.

= aUnterrichtswoche 8
31. Oktober - 04. November

Deutsch Sachunterricht

Eichhdrnchen im Herbst

Hintergrund und

Erzéhlen und Zuhdren L Bauernhof

So waren meine Herbstferien. Gemeinsamer

Wiederholung Hundertertafel

Partnerarbeit: Beschreibe Wege auf der
Hundertertafel

Einstieg in die Einheit Bauernhof

Erzéhlkreis; klassische Erzéhirunde

Anhang Anhang

Anhang

Herbstferien pdf
’

412 KB

Deckblatt_Arbeitsplan_Feedback pdi

Eichhdrmchen im Herbs

114 KB

Diagnosetest
R2

Bauernhof Werkstatt- 20

Stationen.pdf

7.4MB

Eichhémchen++Herbs
353 KB

Literaturwerkstatt: Das «
magische Baumhaus

Zahlenstrahl
Flex und Flo $.20/22

Einstieg in die Literaturwerkstatt ‘Im Tal der

N e Parinerarbeit: Wir ordnen Zahlen selbst an ginem
Dinosaurier

Zahlenstrahl (an einer 1m langen Leine)

- Worauf kommt es an?

Was hilft?
- Wo sind die Unterschiede? —

Zehner zuerst herausfinden o

- Im Lesetandem lesen - Wie geht das?

Warm-ups der Woche ES
‘Anhang

H Lesetandem.pdf

- links/ rechts Ubung
- Diktiere deinen Partner Zahlen auf dem
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= Weltreligionen
Hier erfahren wir alles Uber die 5 groBen Weltreligionen

Lade dir das Arbeitsheft
herunter und speichere es auf
deinem IPad

Medienkonzept

Unterrichtsidee: Englisch-Pinnwand
- Die Lehrkraft erstellt zu einem Fach oder Thema eine Pinnwand.
- Auf der Pinnwand werden zum Beispiel Materialien fir den Unterricht, Links zu
Ubungsformaten, Erkldrvideos oder Lieder bereitgestellt.

Englisch Pinnwand 4a < 0 B , & EnglischPinnwand 4a < 0 m oy, o
Hier findest du alle Englischmaterialien Hier findest du alle Englischmaterialien
]
London London sights Warterbuch Songs and videos Present yourself Easter
%  Buckingham Palace “#  numbers 100 %  Present yourself
.vw'q o e — Englisch  Deutsch - leo.org: Startseite The Big Numbers Song Liebe Schillerinnen und Schiler der Klasse 4,

Extaben 1. de o1 iochrur . The usen” gt wird.Dur hitps://dict leo. orgrenglisch-deutsch/7sidesleft

Htps://www.youtube com/watch?v=e0d JWIQHFBY

Hier sind einige eurer wirklich tollen Videos! Viel

SpaR beim Anschauen.

Bitte macht keine Screenshots oder Bilder von den
Videos.

Frau Hofmann

Fabio

London

Erstelle eine Mindmap zum Thema London auf
popplet! Nenne eine Sehenswilrdigkeit mit 2 bis 3
Stickpunkten. Nutze dafir die Links, die auf dieser
Pinnwand angegeben sind! Schreibe auf der
Mindmap in Englisch. Du kannst das Leo
Wérterbuch benutzen, wenn du Worter nicht
kennst.

Easter Song

months of the year
Easter Game for Kids | What Is It? Game |
Maple Leaf Learning Playhouse

Https://wwne youtube.com/watch?vedISbi8IMTz8

Months of the Year Song | Song for Kids | The
Singing Walrus

itps.//www.youtube com/watch?v=Fe9bnYRzFvk

e

I Monihs of the Year Song |

Hilfreiche Satze: &
This is
The language is ... (Die Sprache ist...)

is the capital of.. (... ist die Hauptstadt von)

Thorsten

London video *

Unterrichtsidee: Religion — Themenpinnwand
- Die Lehrkraft erstellt eine Pinnwand mit verschiedenen Informationen liber die
Weltreligionen.
- Die Kinder schauen sich die Videos und Texte an.
- Die Schiilerinnen und Schiler suchen sich eine Religion aus und erstellen dazu eine
Prasentation tber Book Creator.
- Weiterhin gibt es ein Arbeitsheft zum Sammeln der wichtigsten Informationen.

= Weltreligionen
Hier erfahren wir alles Uber die 5 groBen Weltreligionen

Grundlegendes Judentum Christentum
Buddhismus Hinduismus Hintergrund Lehrer

Alles iiber das Judentum Alles iiber das Christentum

Alles iiber den Buddhismus Alles iiber den Hinduismus Was ist Judentum - Kurzvideo

Die Weltreligionen - Das Judentum Die Weltreligionen - Das Christentum
hitps://www kindernetz de/ wissen/weltreligionen). hitps://www kindemetz. de/wissen/weltreligionen

Die Weltreligionen - Der Buddhismus Die Weltreligionen - Der Hinduismus Was ist Judentum?
hitps://www kindernetz de/wissen/weltreligionen hitps://wwew kindernetz de/wissen/weltreligionen https://www bpb de/mediathek/video/342584/wa.
Arbeitsheft_Religionen - miteinander )
leben in Deutschlang.pdf Was ist

Judentum?

Offne deine Bookcreator, klicke
unten links auf "Support”, melde
dich bei "Sign up" mit deinem
Microsoft-Konto an. Der
Einladungscode

lautet: HZ9WS5PM

Arbeitsheft "Religionen und

Max und das Christentum a

Judentum |

hitps://www kindersache de/bereiche/wissen/and

Christentum | kindersache

https://www kindersache de/bereiche/ wissen/and.

miteinander leben in
Buddhismus | kindersache D A"

https://www kindersache de/bereiche/wissen/and

s

Hinduismus | kindersache
htips.

Anhang

Arbeitsheft_Religionen - miteinander

leben in Deutschlang.pdf

Begleitheft zum Arbeitsheft -
Lehrerinfos

v 15

Anhang
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Worksheet Go!

Worksheet Go! basiert auf der Software des Worksheet Crafters. Uber Worksheet Crafter
kann die Lehrkraft digitale Aufgabenformate erstellen, bei denen etwas zugeordnet werden
muss. Die Schiilerinnen und Schiiler bendtigen ein digitales Endgerat mit der Worksheet Go!
App, um diese bearbeiten zu kdnnen. Gedffnet werden die digitalen Arbeitsblatter tiber einen
QR-Code.

Unterrichtsidee: Deutsch — Briefe schreiben

- Die Lehrkraft erstellt Briefvorlagen.
Die Lehrkraft verlinkt Audiodateien, auf denen die genauen Angaben zu den einzelnen

Teilen ausgesprochen sind.
Die Schiilerinnen und Schiler missen nun die Begriffe dem jeweiligen Abschnitt und

der Audio-Datei richtig zuordnen.

08:52 Mittwoch 21. Sept

(_

e

Ort und Datum
Mosbach, den 15522
b
Nemgkelte}
~ —
‘,?
Du warst doch mit Opa im Schénbusch. Habt ihr w

den Weg aus dem Irgarten gefunden?
Ich wirde mich freuen, wenn du zuriickschreibst!

Liebe Grage GruB und Name

deine Lea L‘__

Empfanger ansprechen

-

Brieftext

Aufforderung Antwort

8-

Anrede | Neuigkeiten| Aufforderung Antwort | Empfdnger ansprechet
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Wo ist Goldi?

»Wo ist Goldi?“ ist ein digitales Spiel, bei welchem sich die Schiilerinnen und Schiiler durch
eine virtuelle Schule bewegen, um Plakate mit Hinweisen zu finden und andere Aufgaben zu
erledigen. Die Plakate dienen als Internetratgeber. Das Spiel soll die Medienkompetenz der
Schilerinnen und Schiiler starken.
https://youtu.be/Hm6hmMXVgYI

l ... UND STELL DEIN MEDIENWISSEN AUF DIE PROBE! | 0

Wiebke mit komplett Mund beim

Ja, das darf ich hochladen Nein, das darf ich nicht hochladen

Unterrichtsidee

- Hinweis: Plakate kdnnen gedruckt und als Internetratgeber zusammengefasst werden,
um eine Nachhaltigkeit bei den Schiilerinnen und Schiiler zu erzeugen.

- Unterstltzung durch Videos Uber Planet Wissen (passende Videos Gber Gefahren im
Netz)


https://youtu.be/Hm6hmMXVgYI

